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A Engenharia de Software esta mudando...

Processo Software




LLMs mudam o processo e os produtos

LLMs e outros

modelos




Novos tipos de componentes, hovos artefatos

Codigo, pesos e

prompts!




Foco no impacto da IA para ES




Marketing excessivo

Posicoes extremas



Ciencia e
serenidade



LLM

simulacao grosseira de um
sabio com problemas
cognitivos

Software Is Changing (Again), Andrej Karpathy
https://www.youtube.com/watch?v=L CEmiRjPEtQ



https://www.youtube.com/watch?v=LCEmiRjPEtQ

Aleatoriedade na escolha da proxima palavra

S algoritmo
"f,,E";IIIIIIIIIIIIIIIIIII_IIIIII;IIIIIIIIIIIﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁfﬁﬁﬁﬁi.s de
Bilhoes de i B IR ITIIBI
: documentos, aprendlzado ~ Temperatura,

programas, etc. top-k, top-p,

predict

The best thing about Al
IS Its ability to

make

understand

do



Consequeéncias

* [mpressionante capacidade e conhecimento
* [mpressionante incapacidade

* Alucinacoes

e Curta memoria, limite de atencao

e Contexto local



Agente (lA)

trabalha com um LLM para tentar
identificar e corrigir suas
imitacoes



Augmented LLMs

Provador de
teorema

Calculadora

Compilador

Interpretador

Maqguina de
busca




Mitos e Realidades



'vibe coding" é crie um SaaS
para controle académico sem
cometer erros



Realidade

Adicione uma nova coluna a tabela de alunos,
atualize o endpoint da APl e o objeto de resposta
para incluir esse novo campo, certifigue-se de
que a ordenacao/filtragem por esse novo campo
funcione como esperado, verifigue se o store de
alunos no frontend lida corretamente com todas
as operacoes relacionadas a esse novo campo,
garanta que as atualizacoes funcionem como
esperado. Seguem arquivos relevantes:..."



Especificacoes
detalhadas

200 B x Keychain Storage

% Keychain Storage 81 ~/s/Context 32 node ~/s/Context 3#3 ~/s/Context #4 ~/Desktop 35

> Please do the following:
- Please read Context/CLAUDE.md to understand how to build the app using XcodeBuildMCP
- For DXT manifests that contain a "user_config Kkey, add a "Configure" button that opens a new
DXTUserConfigurationView
- The DXTUserConfigurationView should contain generated UI to specify each configuration option in user_config. As

you read in the docs, the supported config types are string, number, boolean, directory, and file.

- Each user configuration option should have a label (using the "title” key) and a control that allows the user to

modify it. Use native SwiftUI controls. Use the SwiftUI Form type build the overall form:

https: //developer.apple.com/documentation/swiftui/form
- There should be an info button for each configuration option that shows the "description’, whether multiple
selections are allowed (via "'multiple ), whether the key contains sensitive data (via "sensitive ) and any min/max

limits if it is a number (via "min’ and "max’)

- If a key is required , the UI should clearly indicate it

- For text fields where "sensitive’ is true, use a secure text field

- If "multiple’ is true for a file or directory selection, render a table and +/- buttons similar to how
StdioConfigurationView shows Arguments and Environment

- If a “default’ value is specified, make sure to perform substitutions for ${HOME}, ${DESKTOP}, and ${DOCUMENTS}
as described in the spec and show the default value

- Inside the ContextCore library, Create a public Swift Codable & Sendable type called DXTUserConfigurationValues
that can be used to store the substitutions. For non-sensitive data, the value can be stored directly in this type

(as it will be written to the database). For sensitive data, we will generate a UUID that can be used to later

reference the item from the mac0S Keychain (see KeychainManager.swift for our Keychain access implementation). The

DXTUserConfigurationValues should contain metadata that indicates whether a value needs to be looked up from the

Keychain or not. While editing, the DXTUserConfigurationValues can contain the sensitive data, but before the
configuration is saved (when data is written to the database), the sensitive data should be inserted into the
Keychain and the sensitive value in DXTUserConfigurationValues should be modified to reference the keychain item.
Note that DXTUserConfigurationValues should not know anything about the Keychain itself - it should just know
whether the value is sensitive or not, and store the identifier to look the data up in the Keychain if it is.

- In Database/Schema.swift, add a new @Column for a nullable dxtUserConfig column that uses JSONRepresentation as
in the other examples already there, except with the new DXTUserConfigurationValues (which conforms to Codable)

- In Database/Database.swift, add a new migration that adds the dxt_user_config column

- The DXTConfigurationView should indicate whether there are any required user_config parameters that the user has

not filled in. If there are missing required parameters, it should not be possible to Save Changes/Add Server

- DXTTransport should take a DXTUserConfigurationValues in the initializer. If the DXTUserConfigurationValues
contains any sensitive fields, it should throw an error (these should have been replaced with the real values
prior to DXTTransport being initialized). DXTTransport should perform substitutions for user config values in
accordance with the spec (there's a TODO for that right now). Add new tests to DXTTransportTests.

- MCPClientManager, when creating a DXTTransport, should read the DXTUserConfigurationValues from the database
from the server, and perform any substitutions for sensitive values by reading the values from the Keychain. If
there is a value missing in the Keychain, it should modify the DXTUserConfigurationValues to REMOVE the value for
that key, and save it to the database, then throw an error indicating that the user needs to edit the server and
specify a value for that missing field (which will cause the data to be written to the Keychain again).

Please make sure you understand the following implementation notes from the spec when you implement the
user_config substitution in DXTTransport:

#HH# Implementation Notes
- *kxArray Expansionx*: When a configuration with "multiple: true  is used in "args , each value is expanded as a
separate argument. For example, if the user selects directories ' /home/user/docs’ and " /home/user/projects’, the

args " ["${user_config.allowed_directories}"]"  becomes "["/home/user/docs", "/home/user/projects"]".

® I'Ll implement the DXT user configuration support as requested. Let me start by reading the Context CLAUDE.md file

to understand how to build the app.

® Read(Context/CLAUDE.md)
L Read 25 lines (ctrl+r to expand)

https://www.indragie.com/blog/i-shipped-a-macos-app-built-entirely-by-claude-code



Nem sempre linguagem natural e
a melhor alternativa para
especificacoes detalhadas

Modelos conceituais,
especificacoes formais podem
ser complementares




an, mas val ser assim com O Novo
modelo M que val ser lancado semana
que vem (ou com RAG, ou com fine
tuning, ou com agentes, ou com AGI...)



Realidade

ate com AGI, a descricao tera
que ser precisa, de forma a evitar
confusao entre o que voce quer e
o que o LLM pensa que voceé
quer



Realidade

Se VOCce quer pouco, tem poucas
restricoes, liga apenas para
poucas decisoes de projeto,

sobrevivera com descricoes

Menos precisas




O experiente engenheiro de
prompt do modelo M



Realidade

O prompt que funciona bem na
versao X do modelo M pode nao
funcionar tao bem na versao X+1



"Notel que novas versoes de LLMs podem produzir
efeitos totalmente inesperados ate mesmo em tarefas
simples. Cologuei um codigo no M 2.5 e pedi para
corrigir um bug seguindo passos gque eu passel, e ele
mudou completamente a logica, mesmo eu tendo falado
repetidas vezes que era para atuar apenas ha correcao.
Ele ficou se justificando e recusando. Estava funcionando
tudo normalmente, mas o M ta mudando com frequéncia
e da para ver que muda o comportamento.”



O experiente engenheiro de
contexto do modelo M



Realidade

contexto e essencial para bons
resultados, mas nao resolve
todos os problemas




ah, mas se eu especificar bem
val funcionar sem problema!




Realidade

vocé ainda vai se dar mal

algumas vezes devido a

alucinacoes, falta de contexto,
elcC.




Agentes, com e sem |A, sao
essenciais para funcionar, como
oraculo para reduzir o impacto
das alucinacoes



Mesmo sem IA, empresas usam agentes
que rodam sozinhos, chamam linters,
formatadores e outras ferramentas de
desenvolvimento, comentam em PRs,

submetem PRs com correcoes de bugs,
geram testes para o codigo que voce

acabou de integrar, etc.



Com IA vai ter potencialmente
mais erros...

Oou pelo menos erros que
dificiimente seriam cometidos
por humanos




- Ze, voce removeu todo o codigo do submodulo
do carrinho de compras?

- Eu nao, o meu agente de |IA, mas estou
trabalhando para resolver

- Nossa, voce deu acesso de escrita para ele? Seu
agente definitivamente nao funciona!

- Talvez funcione! E se ele concluiu que o jeito mais
eficiente de reduzir os bugs € eliminando todo o
codigo? Tecnicamente ele nao esta errado...



Agentic Program Repair from Test Failures at Scale: A Neuro-symbolic
approach with static analysis and test execution feedback

Chandra Maddila, ... Rui Abreu, Nachiappan Nagappan, ..., Peter C. Rigby

In a three month period, 80% of

the generated fixes were reviewed,

of which 31.5% were landed
(25.5% of the total number of
generated fixes)

https://arxiv.org/pdf/2507.18755v1



https://arxiv.org/pdf/2507.18755v1

Realidade

val ser um problema para novas
linguagens e APIs a menos que
sejJam muito similares as
existentes




Realidade

participacao humana ainda e
essencial durante o processo de
desenvolvimento




e SO perda de tempo!



Realidade

"Aquela tarefa que eu fazia em
10-15 minutos agora faco em 2
minutos, com menos estresse
(nao tenho que lembrar as APIs)

e tedio..."




Interpretador de

Substituto Gerador de linguagem natural
dostack  codigo para programacao
overflow repetitivo passoO-a-passo
fisco - Realizar Criar APls

Explicar ! ’
1 mudancas ghstracoes, etc.
codigo repetitivas ’

(pouca evidencia cientifica)



Agentes e humanos sao
essenciais para esses resultados




Mas cuidado com erro
acumulado...

Agente Agente
20% erro 20% erro

se 0 segundo propaga o erro do primeiro



nao preciso mais programar
(visao 2022)!



Realidade

a nhao ser para dominios muito
especificos e repetitivos, precisa
programar e entender o codigo




Na duvida, ver palestra "O fim da
programacao, de novo!”

https://pauloborba.cin.ufpe.br/talk/o-fim-da-programacao-de-novo/


https://pauloborba.cin.ufpe.br/talk/o-fim-da-programacao-de-novo/

Realidade

& preciso revisar, verificar
(corretude, eficiencia, seguranca,
etc.), complementar, refinar,
modularizar, refatorar, integrar, e
alterar o codigo gerado




Realidade

principalmente, e preciso
criar abstracoes do dominio,
arquitetura, estrutura modular



Nao € mais hecessario aprender
a programar ou um curso de
computacao!



Realidade

necessidade de entender
conceitos basicos, vocabulario
da area (padroes, etc.) para
descrever precisamente o que se
deseja




nao preciso estudar/entender
sobre LLMs para usa-los na
pratica



Realidade

the productive
pressure paradox!

Increased .
Productivity Tighter
Expectations Deadlines

Pressure for No Time To Learn
Immediate Gains

Limited
Productivity

Gains
Unrealized ROI

Revert to

Familiar Methods
Minimal Tool Use

https://arxiv.org/pdf/2507.21280


https://arxiv.org/pdf/2507.21280

Realidade

tentativa e erro para cada versao
do modelo, aceitar a frustracao
da perda de tempo eventual, e o
fato de que nao ha teoria mais
geral a ser aprendida




Nao precisa pesquisa sobre o
Impacto de LLMs no processo
de desenvolvimento de sw




Realidade

OS resultados podem ser
surpreendentes!



Deteccao de conflitos semanticos de codigo

geracao de testes de unidade com LLMs

Entrada do SMAT Executa uma vez para cada método nas branches Left e Right

Declaracoes de import

Lista de métodos-alvo

rv'; | \': o 4
" |
cleanText() - - n, criacao dos prompts 0@0
Class Text | 5
- AT :

Atributos da classe Ollama processa cada
Tree-sitter extrai prompt usando o modelo

componentes especificos do Construtores Code Llama 70B para gerar

codigo-fonte. 0s potenciais testes.
Corpo do método-alvo

https://arxiv.org/abs/2507.06762




Analisando varias solucoes

Cenarios de
Merge

Elementos de
Contexto

Target method body
L N 1ht cl , target
method body

Class fields, target method body
Constructors, target method body

L ht ch 1 , class
fields, target method body
constructors, target method body

Class fields, constructors, target
method body

, class

fields, constructors, target method
body

Prompts Criados

Prompts zero-shot

Prompts 1-shot

Geracao de
Testes com Code

Llama 70B

0@.

4 configuragoes de
parametros (variando
seed e temperatura)




Resultados inferiores a outras ferramentas

com maior (~20x) custo computacional

Ferramenta de Geracao de Testes Conflitos Detectados

Differential EvoSuite 6
EvoSuite 5 1]
Code Llama 70B (uniao de todas as execucoes) S5 (1%)
Code Llama 70B (zero-shot, temperatura 0) 3 (1%)
Randoop 2

Randoop Clean 2 [1]




Substancial diferenca de
comportamento dependendo do
sistema (amostra)

Com sistemas simples, aumento de
200-600% na taxa de testes gerados
que compilam



Uma visao mais abrangente sobre
O processo de desenvolvimento
de software




Requisitos Software

Desenvolvimento




Requisitos Software

Desenvolvimento

computacoes




Pessoa

esforco l

Requisitos

computacoes T

Software




Pessoa

esforco conhecimento

Requisitos

computacoes T

Software




Pessoa

esforco conhecimento

Requisitos

computacoes l reforco

Software




esforco conhecimento

i |
Software

reforco

Requisitov‘s

%
%

computacoes




Em que tarefas usar agentes?



A = h(e pr ? lnl’ Out’f_l)



Aproximacao dependente de...

* Modelo, seus parametros e tamanho de contexto

* Linguagem de programacao € APIs utilizadas para
construcao do sistemas

e [amanho do sistema



Obrigado!
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